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MindArk har framgangsrikt utvecklat Entropia-universumet sedan slutet av
1990-talet. Nu har de sett tekniken komma i kapp visionen om vad detta metaverse
ar och kan varainom en snar framtid. Darmed forbereder sig MindArk nu for att ta
nasta steg i utvecklingen med den helt nya grafiska motorn Unreal Engine 5™.

For att lyckas med detta krédvs en ny investering i ny lagringshardvara.

Utmaning

Som en pionjar inom virtuella 3D-miljder har MindArk
legat i framkant nar det géller att utveckla Metaverse
imer &n 20 ar. Deras vision for vad 3D-internet skulle
vara har alltid varit fre sin tid, och det &r fortfarande sant
idag. Projekt Entropia som det kallades i den inledande
fasen overgick till vad varlden idag kdnner som Entropia
Universe, ett Sci-Fi Real Cash Economy Metaverse.

Det har inte varit utan sina utmaningar att bygga en
bestandig varld som &r tillganglig for allaruntomi
varlden gratis. Sa med standiga investeringar och
utvecklingar i produkten har MindArk fortsatt vagen till
den sanna Metaverse som sa manga tror paidag.

Med krav fran en stadigt vaxande anvandarbas behévde
MindArk ett satt att se till att de kunde fortsatta vaxa utan
att bli begransade av nagra flaskhalsar. Med tanke pa

att Entropia Universe ar ett sa kallat "free-to-play”-spel

online ar de otroligt kansliga for driftstorningar. Darfor
var MindArk mana om att hitta en lagringslésning med
stor volym som ar expanderbar for att de ska kunna
erbjuda hog kvalitet.

2021 har visakrat ett avtal om att fortsatta utvecklingen
av metaverse Entropia Universe med hjalp av Epic
Games Unreal Engine 5™. For att stodja denna flytt
iniframtiden s&g vi behovet av en ny infrastruktur.
Under det senaste aret har vi ocksa vuxit avsevart som
foretag, vilket innebar att vi behover flytta vara kontor till
en ny plats for att underlatta den nuvarande saval som
den framtida tillvaxten av MindArk.

Att flytta till ett helt nytt kontor kraver ocksa att vi
uppgraderar infrastrukturen i var arbetsmiljo sa att vi ar
rustade for framtiden, sager Mats Kling pa MindArk.



Resultat

Foér att rada bot pa sin utmaning tog MindArk hjalp av
CGit. Fran borjan tittade MindArk pé flera lagrings-
alternativ. Men sa smaningom kom de fram till att
anvanda sig av IBM Flash Storage, i stéllet fér nagon
av alla de stora monstermaskinerna som manga
leverantoérer rekommenderar, dar man inte alltid vet
omde héller méattet.

—Det har gjort att vi har valt en relativt liten, men
otroligt smidig I6sning. | det har fallet IBM Flash
System. Dar véljer vi att ha stor volym for att fa den
kvaliteten som vi har och behover. Det ar valdigt
expanderbart och latt att vaxai. Vivalde CGit som
leverantér da de erbjuder bra teknisk support, vilket
ar viktigt for oss. CGit har otroligt mycket kunskap
bakom sig, sager Mats Kling

Om MindArk

MindArk ar ett oberoende spelutvecklingsféretag
dedikerat till att etablera framtidens metavers genom
att konvergera onlinespel, virtuella varldar och sociala
plattformar. Foretaget ar baserat i Goteborg, Sverige,
och har cirka 60 anstéllda.
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3 anledningar att

valja CGit

Samarbetet mellan CGit och MindArk har varit
framgangsrikt och ar langsiktigt. Enligt MindArk finns
det tre anledningar till att samarbetet har fungerat s&
bra.— Narheten till kompetensen —det ar nastan som
att man kan kalla CGit for ett kompisgang. Nar viringer
dem spelar detingenroll vem det ar som svarar, de vet
anda exakt vem man ar och vem vi bor prata med for
olika problem. Dessutom &r de nytankande. Det gar
att diskutera med dem, stélla fragor och bolla tankar
ochidéer. De har alltid information om saker som
ingen annan i branschen kanner till férran om ett par ar
senare. Det tredje, for var del, ar lokalitet. Vi kan traffa
var leverantér, vilket &r en trygghet. Det kdnns som att
man pratar med kollegor i stéllet for en leverantor. Allt
detta, kombinerat med att de ar otroligt duktiga pa vad
de gor ar skalet till att de i dag ar var huvudleverantér,
avslutar Mats Kling.

CGit levererar IT-infrastruktur, drift och molntjanster. Idag arbetar bolaget med Al
> t samt uppbyggnad av datacenter for utveckling inom Al. Utdver har bolaget egen
I utveckling av mjukvaror for ML Ops (machine learning operations) och hantering
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av Big Data. CGit bedriver aven utveckling inom applicerad Alinom industrisektorn
for att Oka automatiseringen av olika processer genom bland annat Machine

Vision. Kunderna aterfinns inom ett flertal branscher.

www.cgit.se




